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TEAaH=FOEM YOURE BEUS LHESS

Lernen Sie professionelle Augmented Reality Anwendungen 2 O 1 7
zu entwickeln und auf der Microsoft HoloLens bereitzustellen.
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Kontaktieren
Sie uns:
+49 711 49066 430

B TEILNEHMERKREIS

Dieses Seminar richtet sich an
Softwareentwickler mit C#
Kenntnissen, die in die HoloLens
Entwicklung einsteigen mdchten.
Vorausgesetzt wird Erfahrung im
Bereich Softwareentwicklung, im
besten Fall mit der Programmier-
sprache C#. Grundkenntnisse in
Unity3d sind von Vorteil.

B SEMINARZIEL

Die Teilnehmer sind in der Lage
HoloLens Anwendungen zu
entwickeln und Anwendungen

auf der HololLens bereitzustellen.
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SEMINARINHALTE

Vorstellung der Technologien und
Maoglichkeiten der HoloLens

Einrichtung des Entwicklungsrechners
fur die HoloLens Entwicklung

Einfihrung in die Grundfunktionalitaten
der HoloLens

Bauen und Bereitstellen einer Unity-
Anwendung auf der HoloLens und dem
HoloLens Emulator

Aufbau einer Unity Anwendung

Interaktion mit Hilfe der Blickrichtung
Interaktion mit Hilfe von Handgesten
Interaktion mit Hilfe von Sprachbefehlen
Integrieren von 3D-Modellen in Unity

www.aitgmbh.de/hololens



