SCHWERPUNKT

Neues in der TFS 2008-Versionsverwaltung

Compare, Annotate und

Destroy

Der neue Team Foundation Server bedeutet fiir die Versionsverwaltung eher eine Evolution, denn eine Revolution.
Und das ist auch gut so! TFS-Experte Neno Loje stellt die Neuerungen im Detail vor.
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as Upgrade auf die neue Version 2008

des Team Foundation Servers ist tech-

nisch gesehen kein sehr groRer Schritt.
Vielmehr sind die meisten Anderungen im Be-
reich der Fehlerbereinigung und anhand der tat-
sdchlichen, wie auch der gefiihlten Geschwin-
digkeit zu finden.

Zugegeben, wenn Sie nach dem wichtigsten
Grund fragen, warum Sie von einem bestehen-
den TFS 2005 auf den neuen TFS 2008 wechseln
sollten, empfiehlt sich als Lektiire die Liste der
behobenen Fehler. Danach kann man sich kaum
mehr vorstellen, jemals erfolgreich mit der alten
Version gearbeitet zu haben!

Den groften Teil der neuen Funktionen und
Fehlerbeseitigungen sind {ibrigens dem inter-
nem Einsatz des Produkts bei Microsoft zu ver-
danken. Der Produktiv-TFS von Microsofts Ent-
wicklungsabteilung enthielt Ende April 2008
mehr als zwei Terabyte komprimierter Daten
und insgesamt 236 Millionen Dateien [1].

Aber nun zu den eigentlichen Neuerungen:

Destroy erlaubt das endgiiltige Loschen von
Dateien.

Annotate bringt ans Licht, wer wann was an
einer Datei verdndert hat.

I Compare erlaubt das Vergleichen von lokalen
Ordnern oder TFS-Ordnern mit anderen TFS-
Ordnern.

Die Funktion Get latest on check-out ruft beim
Auschecken die aktuellste Version ab.
Verbesserungen beim Workspace Mapping er-

lauben dem Entwickler, nur noch diejenigen
Dateien vom Server zu holen, die er auch wirk-
lich benotigt.

Check-in Policies: Das Umgehen der Richtlinien
(Override) kann nun durch einen eigenen Be-

richt ausgewertet werden.
Offline arbeiten, direkt aus Visual Studio heraus.

Destroy: Endgiiltiges Loschen

Der TES 2005 bietet nur eine logische Loschfunk-
tion, das heil$t, Geloschtes wurde im Normalfall
lediglich ausgeblendet und konnte iiber den
Visual-Studio-Optionsdialog wieder eingeblen-

det werden. Man konnte geloschte Dateien und

Ordner also problemlos wiederherstellen. Auch

beim Loschen von Teamprojekten (iiber tfsdelte-

project.exe) wurde der Teil in der Versionsverwal-
tung nur logisch geloscht und konnte nachtréag-
lich rekonstruiert werden.

Der TES 2008 bietet neben dem beschriebenen
logischen Loschen (Delete) nun auch das physi-
kalische Loschen (Destroy) (2] an, welches die
Daten unwiderruflich zerstért. Das Kommando
Destroy steht nur auf Kommandozeile (tf.exe de-
stroy), nicht in der Visual-Studio-IDE, zur Verfii-
gung und kann ausschliefflich von TFS-Adminis-
tratoren genutzt werden.

Das istauch so gewollt, denn in der Praxis wird
man einen Zerstorbefehl eher selten benutzen
wollen - zumal man damit die Historie verfal-
schen kann. Beim Aufruf von Destroy unterschei-
det man zwei Einsatzfille:

I Das Loschen von Dateien, die man definitiv
nicht mehr bendtigt, weil beispielsweise das
Projekt eingestellt wurde oder versehentlich
etwas eingecheckt wurde und man von vorne
beginnen méchte. Nach der Zerstorungist nicht
mehr erkennbar, dass diese Dateien und Ordner
jemals existierten.

I Der zweite Einsatzfall ist die Verkleinerung der
Versionsverwaltung. Etwa wenn durch hdufiges
Einchecken groRer Dateien das Volumen stetig
wichst und eigentlich nur die letzte Version
oder die Versionen der vergangenen Woche be-
notigt werden.

Dabei kann wéhrend der Zerstorung bestimmt
werden, ob alle alten Versionen bis auf die aktu-
ellste verschwinden sollen, oder alles bis zu ei-
nem bestimmten Datum geldscht werden soll.
Die Versionshistorie kann dabei erhalten bleiben
(Parameter /keephistory). Versucht man eine zer-
storte Version wiederherzustellen, erhdlt man die
in Abbildung 1 gezeigte Fehlermeldung.

Ein Beispiel fiir das endgiiltige Loschen dlterer
Versionen: Auf der Kommandozeile (¢f destroy)
wird der Serverpfad angegeben (hier: $/Adventu-
reWorks/adventureworks/Default.asx.cs), der Pa-
rameter /keephistory angehédngt, um die Historie
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