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Die Microsoft HoloLens

 •  Einführung in die Virtuelle W
elt 

   Lernen Sie die Bandbreite der virtuellen Realität und die Eigenschaften  
   der Microsoft HoloLens kennen.

•  HoloLens-Dem
o 

   Lassen Sie sich zeigen, was die HoloLens bereits heute kann. W
ir zeigen  

   Ihnen u.a. die 3D-Simulation einer Palettieranlage der Langhammer GmbH,  
   das Training für die Maschinenprogrammierung mit direkter Darstellung der  
   Abläufe auf der HoloLens und etliche weitere Anwendungen.

•  HoloLens Hands On 
   Tauchen Sie in die W

elt von Mixed Reality ein und probieren Sie die  
   Microsoft HoloLens selbst aus.

•  Erfahrungs- und Ideenaustausch 
   Diskutieren Sie mit uns und der Gruppe über Ihre Eindrücke, über  
   Einsatzmöglichkeiten, Chancen und Bedenken.
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Fachbereich
Beruf und Karriere

Unsere AGB 
finden Sie unter 

www.vhs-esslingen.de
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